Izglttibas programmas kods

4.pielikums
Valmieras Gaujas krasta vidusskolas — attistibas centra
30.11.2021. noteikumiem Nr.09.2882/1.16.2/21/1

(Pielikums 14.10.2022. noteikumu Nr. 09.2882/1.16.2/22/1 redakcija)

Attistibas dinamikas novértéSana bérniem ar garigas attistibas traucéjumiem
izglttibas programmas 01015811, 01015911

Bérna vards, uzvards
DzimSanas dati

Ipasas atzimes

uvis — 1, apguvis daléji — 0,5, nav apguvis - 0

Apzimé&jumi: R — rudens, P — pavasaris; Apg

N.p.
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PASAPKALPOSANAS IEMANAS

Atver muti, ja pieskaras ar karoti

Atver muti, ieraugot karoti

Ed pats, lietojot pirkstus

Pieliek rokas pie pudeles

Dzer no krizes, ko tur pieaugusais

Censas pats ést ar karoti

Vanna kustina rokas

No galvas nonem cepuri
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Panem dvieli no pieaugusa un noslauka muti
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Lieto vardus vai zestus, lai paraditu vajadzibu iet uz tualeti

KOPA:

LIELO MUSKULU GRUPAS ATTISTIBA

Labprat gul uz vedera

Pacel un notur galvu gulus uz védera

Balsta uz apakSdelmiem spéj parnest svaru

Velas no muguras uz védera

Piecelas sedus, iekeroties pieaugusa pirkstos

Séz ar atbalstu un brivi groza galvu

Séz patstavigi
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Sipojas uz priek$u un atpakal rapus pozicija




Stav ar atbalstu

10.

Staiga ar paligierici (ar palidzibu)

KOPA:

SIKAS MOTORIKAS ATTISTIBA

Baz priekSmetu muté

Mérktiecigi tver, pieskaras

T18i noliek vienu priekSmetu, lai sniegtos péc otra

Spéléjoties sasit 2 priekSmetus kopa

leliek vienu priekSmetu otra

Parliek priekdmetu no vienas rokas otra

Lieto divus pirkstus, lai paceltu priekSmetu

Darbojas ar vairakiem priekSmetiem
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Cel torni no 2 kluciSiem
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leliek priekSmetus kasté

KOPA:

SOCIALAS PRASMES

Novero personu, kura kustas redzesloka

Spéléjas ar savam rokam

Sniedzas péc piedavata priekSmeta

Reagé dzirdot savu vardu

Pazist gimenes loceklus

Atdarina paslépes ar rokam

Brivi spéléjas ar kadu priekSmetu
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Maj “atta”, atdarinot pieauguso
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Piedalas rotala, stumjot masinu, ripinot bumbu u.c.
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Aktivi izpéta savu apkartni

KOPA:

IZZINAS PROCESA ATTISTIBA

Seko ar acim kustigam priekS8metam, kas ir vina redzesloka

Seko gaismai ar acim

Seko skanai, pagrieZot galvu

Notur priekSmetu plauksta ~ 30sek, tad netisi atlaiz

Skatas uz attéliem dazas sekundes

Reagé uz vienkarsiem jautajumiem (piem.: kur ir tava bumba?)
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CenSas aizskart citu bérnu vai savu attélu spogult




8. | Atskir dazadu sensoro materialu virsmas
9. | Atrod priekSmetu, kas paslépts zem kastes
10. | Norada uz vienu kermenu dalu ( piem.: degunu)
KOPA:
VALODAS ATTISTIBA
1. | Veido acu kontaktu
2. Kontaktéjoties izmanto Zestus, mimiku
3. | Lieto skanas vai to savienojumus bez konkrétas nozimes
4. | Ar daziem skanu savienojumiem apzimé visu apkart notieko$o
5. Izmanto skanu savienojumus, kuri nozimé vardus
6. | Lieto runas Sablonus, piktogrammas
7. | lzprot vienkar3as runas instrukcijas sadzives situacijas
8. | Novérojama pasiva vardu krajuma palielindSanas
9. | Noverojama aktiva vardu krajuma palielinaSanas
10. | lzrada interesi par gramatam

KOPA:

KOPA:

Skolotaja vards, uzvards




